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 “BROERS OVERBOORD” IN DE KLAS.
De voorstelling “Broers overboord” lijkt ons heel geschikt om mee te werken en te spelen in de klas. Hieronder geven we je enkele ideeën. 

Ter voorbereiding op de voorstelling:
Op www.gielvandam.nl vertellen we waarom wij deze voorstelling hebben gemaakt en vind je in het kort het verloop van het verhaal. Je kunt ook doorklikken naar de originele tekst van “Op hoop van zegen” van Herman Heijermans. 

Vertel in de klas iets over de tijd van rond 1900, waarin de voorstelling is geschreven. Bijvoorbeeld over de visserij en het vissersleven, over werk, werkverhoudingen, kinderarbeid, armoede en welvaart, verhoudingen in het gezin, dorpsleven.
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Oude en vreemde woorden:

Het is leuk om van tevoren stil te staan bij de onbekende woorden die in de voorstelling worden gebruikt:
de “Hoop van Zegen”,


ook wel de 47


een van de vissersboten
prikkenbijter

jongen of man die kleine visjes de kop afbijt om ze aan de haak 


te doen
omtoor



snijd de koppen af van de gevangen vis

inbakker


legt de vislijn netjes in de mand

vers van de helling

schip dat opgeknapt van de werf komt

opkalefateren


opknappen

Knier



moeder van Barend en Geert

verrel



vierde deel,kwart

kast



gevangenis



driekwart


voor ¾ van de volle gage

gage



loon




vertrap



vertik, verdom




besomming


opbrengst van de vangst

reder



eigenaar van de schepen

helling



scheepswerf



beug



vistuig,lange vislijn


sneu



korte zijlijn



joon



drijvend baken,boei


gelooid/lood laten zakken
diepte peilen



santjes



proost




zilt



zoutig




het zilte nat


de zee




beugen



grote visvangst (met lijnen)

genacht zwaaien

uitzwaaien aan de kade als een vissersboot voor lange tijd 





uitvaart
labbekak


bangerd,sul

Na de voorstelling:

In de voorstelling vertellen de twee broers Barend en Geert hun verhaal. Ondertussen spelen ze het ook en stappen van de ene in de andere rol en van de ene in de andere situatie. Hun huis wordt het schip en een groot doek wordt de zee. 

Zoals kinderen spelen: spelen met de middelen die je hebt. De rolwisselingen gebeuren op het toneel door kleine veranderingen in de kostuums.
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Fig.1. knipsierkunst van rond 1900


Probeer eens uit:

1. Scènes uit de voorstelling naspelen, het afscheid, de ruzie, het weerzien, etc… 

2. Laat kinderen met 3 stoelen het verhaal spelen. Met de 3 stoelen creëer je het huis, de  vuurtoren en daarna het schip. 

3. Met simpele kledingstukken, een hoed, doek, jas, creëer je steeds een andere rol. Van zeeman naar moeder, naar baas. Neem daarbij scènes uit de voorstelling.

4. De basis van onze manier van spelen is de clownerie.Je ziet dat in de rollen terug en hoe die tegenover elkaar staan.

Zoals de twee broers: zeebonk en landrot, brutaal en verlegen, slim en dom, doener en dromer.

Andere tegenstellingen in het stuk zijn: baas - knecht, moeder- zoon, jongen – meisje

De verschillen geven genoeg stof om mee te gaan spelen in de klas. 

5.
Uitbeelden van levensgevaarlijke beroepen, zoals visser, mijnwerker, glazenwasser, piloot. Eén kind vertelt een verhaal terwijl anderen het uitbeelden. 

6.
Verhalen vertellen.

Elkaar sterke verhalen vertellen en uitbeelden. Bijvoorbeeld de ondergang van het schip, of over de tijd in het gevang, opscheppen over je broer, liefdesverhalen, enz.

7.
Sociale thema’s uit het stuk om over te discussiëren, zoals: ‘werken voor de kost’, ‘de vis wordt duur betaald’,’de zee neemt, de zee geeft’,’uitbuiting’, ‘je schip is goed verzekerd maar wij zijn het verzekeren niet waard’,’je vader most eens weten’,’wie in de vis geboren wordt, wordt nooit iets anders’. 

8.  Thema’s uit het stuk uitspelen. Bijvoorbeeld de ruzie tussen de broers, of ‘Barend die

niet naar zee wil maar toch moet’, de ruzie tussen reder Bos en de opstandige visser Geert.
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Fig.2. vuurtorens bouwen

Het gebruik van circustechnieken om iets uit te beelden.

· Door middel van acrobatiek in een ontmoeting laten zien dat je vrienden bent, verkering hebt, of ruzie maakt. 
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   B

        C

· Een storm uitbeelden door dans en acrobatiek.

· Leren jongleren, omdat dat gewoon leuk is en een droom vervult, zoals bij Barend. 
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· Een circusact waarmee de een de ander probeert te overtreffen.

· Jongleren met mooie sjaaltjes om te laten zien hoe mooi je bent.

Tabé! en veel plezier,

Meatball en van de Camp Circustheater

Oktober 2003

